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| processi ricorsivi

A | processi ricorsivi quali
f QS TDFoStécailegati a
particolari rotazioni del
piano, come irgalleria di
stampe sono come |l
visitatore diEscherche
guardando fuori da una
finestra della galleria
rivede l'edificio
contenente anche se \
stesso, in una successiony
potenzialmente infinita.
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Chi comunica che cosa?
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comunichiamo sempre la nostra relazione con
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L a relazione

A Bateson sottolinea che le idee, le azioni
sono processi problematici perché
sottoposti continuamente alle dinamiche
della relazione:

A @ solo facendo riferimento alla relazione
che un pensiero, unoe
significato, un pensiero diviene corretto o
iInefficace, un gesto adeguato o
sbagl bat oeé
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Nella comunicazione si apre la
relazione

La relazione con l'altro e gia implicita nella stessa esistenza umana
Ogni persona e "una”, "nessuna” e "centomila”, come insegna
Pirandello.

L'identita personale, quello che noi pensiamo di noi stessi e quello
che pensiamo che gli altri pensino di noi, si mette assieme, pezzo
dopo pezzo, in tutti gli scambi di parole e azioni che abbiamo con g

altri esseri umani

George Herbert Mead filosofo e psicologo d'inizio secollin,
Self and Society1934) mise in parole chiare il processo di
formazione del Sé e lo fece con argomenti che riconducono
all'esperienza del gioco. Anchi¢atzlawickia ricorso a questa
analogia, per dipingeri relazione comunicativ@roprio come un
gioco, dovela posta e la definizione di Sé
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La comunicazione impone un
comportamento

A Per Watzlawick "ogni comunicazione ha un
aspetto informativo, di contenuto, e un
aspetto di "comando”, di relazione. Ed e
guesto secondo aspetto cheprime una
forma al contenutq che ne definisce Il
significato come met@omunicazione.

A Ogni comunicazione implica un impegno e
percio definisce la relazione.



Relazione e comportamento




Relazione interpersonale

A SeconddNatzlawicK'quanto pit una relazione é
spontanea e 'sana’, tanto piu l'aspetto relazionale della

comunicazione recede sullo

sfondo. Viceversa, le

relazioni 'malate’ sono caratterizzate da una lotta
costante per definire la natura della relazionenentre
I'aspetto di contenuto della comunicazione diventa

sempre meno importante.”

A Basta pensare agli scambi di opinioni, di discussioni o
litigi che hanno come oggetto argomenti di nessuna

Importanza. In casi simiguel

0 che e in giocomon e la

scelta di un mobile rosso o di una lampada blu,laa

definizione di "chi gioca qua
relazione interpersonale.

e ruolodll'interno della



A Relazione conflittuale




| arelazionee unsistema

A Nella relazione i comportamenti somacolari non & possibile

A
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viene dopo.

Ogni comportamento €, insieme, azione e risposta ad un'altro
comportamenta

La circolarita mette fuori campo il dualismo cawstetto che, come
uno stampo, ha dato forma per secoli a tutti i discorsi della scienza.

Il sistema dellpersoneche-comunicaneconaltre-personee

sempre un universo a sé stante, governato da regole e processi
propri.

Quando le regole che tengono in vita il sistema fanno "corto
circuito"”, la comunicazione si ammala e puo essere guarita solo da
chi, con un intervento, puo modificare le regole del gioco.
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Pratiche di relazione

A 1l gioco

A 1l quadro e la cornice
A Le etichette

A Le storie

A Le metafore

A Gli insiemi

A La mente

Al QFT A2YS
A La vita

A La conoscenza
A X X



Doppio vincolo




Mappa e territorio:
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A La comunicazione enunciativa, cosi come si presenta a livello umano, &
possibile solo in seqguito allo svﬂuppo di un insieme complesso di regole
metalinguistiche (ma non verbalizzate) che governano le relazioni tra
LI N2PtS S LINRPBLRAATAZYA RI dzyl LI NI

A: jdZAyRA 2LILI2NIdzy2 AYRI3IIINBE adzZ tf C
e/o metacomunicativea un livellopre-umanoe pre-verbale

A Da cio che si & detto fin qui risulta che il gioco, la relazione, la conoscenz:
le prassi sono fenomeni in dei azionisono collegate a, o denotano altre
1A 2 Yy A3 AR\ aafyr@agione., Di conseguenza, nel gioco, nella 5
NEBf I TARYEHEXAYOLFGGS Ay dzy SaSYLAZ2Z R
SOSYUGAST S ljdZAyYRA NR&adzZ GF OKALNRB C
O2Ydzy AOIFT A2y S Llzs S&aaSNB aal dl dzy
della relazione e dunque della conoscenza.



La mappa non e i
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Il quadro e la cornice

A La cornice intorno a un quadro, se la si considera com
un messaggio inteso a ordinare o organizzare la )
LIS NDOS | )\23/8 RSff Q2aaSNDI (:
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A Figura e sfondo, cosi come questi termini sono usati
dagli psicologi deIIa Gestalt, non_sono tra loro in
NEBf T A2y S SAYYSGNROFI O2Y
complemento nella teoria degli insiemi: la percezione
dello sfondodevQS 4 & SNBE L2 aA U A DI Y€
percezione della figura (in questo caso, de| quadro) _
devQS 4 aSNBE LIR2AAOGAGEYSY(HS S




Il quadro e la cornice



